
611 rue Saint Priest, 34090, Montpellier
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07 83 25 36 52

BUT Informatique : 2024 - 2027
IUT de Montpellier - 34090, Montpellier
Deuxième année en cours

Cycle Préparatoire Ingénieur en Biotechnologies : 2023 - 2024
ESTBB - 69002, Lyon

Baccalauréat Général : 2021 - 2023
Lycée Charles Gide - 30700, Uzès
Spécialités : Physique Chimie & SVT

Objectif : stagiaire en développement informatique
Romain Dellaroli

Étudiant en deuxième année de BUT Informatique à l’IUT,
passionné de développement d’applications et de gestion de
bases de données. Je cherche des opportunités pour appliquer
mes compétences et ma créativité.

FORMATION

https://www.linkedin.com/in/
romain-dellaroli-705550347/

19 ans

Permis B

Pas de véhicule personnel

PROJETS RÉALISÉS

Développement d’un jeu vidéo de cartes Pokémon
Mars 2025 - Juin 2025

Programmation en Java
Programmation orientée Objet
Développement d’une interface de jeu de cartes en JavaFX
Travail en équipe et en autonomie

HTML | CSS
Java | JavaFX
Php
Python
MySQL | Oracle SQL | PL-SQL
C
JavaScript (en cours
d’acquisition)

LANGUAGES DE
PROGRAMMATION MAÎTRISÉS

Anglais : B1

Italien : A2

Espagnol : A2

LANGUES

SOFT SKILLS
Esprit d’équipe
Autonome
Rigoureux
Attentif
Volontaire

Développement d’un site de démocratie participative
Septembre 2025 - Aujourd’hui

Pratique des normes de GIT
Programmation en HTML, CSS, PHP
Application de l’architecture MVC
Travail en méthodes Agiles (SCRUM)
Création d’un site web communiquant avec une base de données
Travail en équipe et en autonomie

Participation à la Nuit de l’Info
 Décembre 2025

Programmation en JavaScript
Travail en équipe et en autonomie

INFORMATIONS COMPLÉMENTAIRES
Bénévolat
Décembre 2023

Vente de lumignons pour l’association
“Les Lumignons du Cœur”

PROFIL

OUTILS/LOGICIELS MAÎTRISÉS
GIT
IntelliJ IDEA
PhpStorm
Looping MCD
VS Code
LibreOffice
phpMyAdmin

Centres d’intérêt
Sport (Badminton)
Programmation
Mangas
Jeux vidéo

Participation à la Code Game Jam
Janvier 2025

Programmation d’un jeu vidéo en Java sous le FrameWork LibGDX
Travail en équipe et en autonomie

Création et maintenance d’une base de données
Décembre 2024 - Janvier 2025

Modélisation d’une base de données grâce au modèle EA
Exploitation des données de la base de données par requêtes SQL
Travail en équipe et en autonomie


